Savoir Rouler a vélo

Passage du bloc 3

PRESENTATION

(1] Projet de classes crée pour le dispositif Savoir rouler a vélo 9y

ACTIVITES

- SRAV Théorique et pratique BLOC 1 : Je maitrise les fondamentaux du vélo / jeux et initiation a la pratique des fondamentaux du vélo - SRAV
Théorique et pratique BLOC 2 : Jeux ludiques sur les parties theoriques du bloc 2 du Srav / panneaux de signalisation et déplacement en vélo -
BLOC 2 : Savoir circuler : Je découvre la mobilité a vélo en milieu securisé. Savoir rouler en groupe, communiquer, changer de direction et
deécouvrir les panneaux du code de la route. - BLOC 3 - deux séances : Je circule en situation réelle.Savoir rouler en autonomie sur la voie
publique. - Mecanique du vélo : Apprentissage ludique pour l'entretien ( exemple: changement de roue) - Orientation - jeu coopératif - A I'ombre

des feuillus : découverte et détermination des arbres du domaine. - Brico récuB : Fabrication de bateaux et course sur le cours d'eau du domaine -
ét

Le sens de la Nature : jeux découverte de la nature par les sens - Les petites
especes trouvées - Ferme pédagogique : soins aux animaux de la ferme

Séjour de 5 jours - 339€ sur la base de 25 éléves, hors transport A-R, 3 adultes gratuits avec un animateur Odcvl

es du Manoir : observation,prélévement et identification des

LA MAISON

Au coeur d'un parc arboré de 9 hectares entierement clos, le Manoir d'Argueil offre un cadre exceptionnel a vos classes de découvertes. Entre plages et
bocages, découvrez les richesses culturelles et naturelles normandes.

Le Manoir vous révele également sa mini-ferme, son manége d'équitation et son décor de cinéma dans un grand espace sécurisé.
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