Faites votre cirque !

Classe de découverte autour de la découverte du Cirque
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PRESENTATION

il Que se passe-t-il sous le grand chapiteau ? Découverte de I'ensemble des éléments nécessaires a faire vivre le cirque. En fonction de leur
prédilection, les éléves choisissent une thématique (acrobatie, équilibrisme, jonglage, art clownesque....) en vue d' organiser un
spectacle. 9y

I. Un intervenant spécialisé dans les arts du spectacle vivant.

ACTIVITES

Mini-Ferme Pédagogique : Présentation de la mini-ferme du Manoir, brossage et nourrissage des animaux puis promenade des poneys et des

anes.

Jeux de Saltimbanques : Fabrication de balles de jonglage et initiation.

Orientation : Jey d'orientation dans le domaine par petits groupes coopératifs avec lecture de plan et livrets a compléter.
Le Manoir des Enigmes : Jeu de découverte ludique du Manoir autour de son histoire.

DECOUVERTES

Cirque : A la découverte des différentes disciplines circassiennes (acrobatie, équilibrisme, jonglage, art clownesque).

LA MAISON
Au cceur d'un parc arboré de 9 hectares entierement clos, le Manoir d'Argueil offre un cadre exceptionnel a vos classes de découvertes. Entre plages et
bocages, découvrez les richesses culturelles et naturelles normandes.

Le Manoir vous révéle egalement sa mini-ferme, son chapiteau de cirque, son manége d'équitation, son décor de cinéma dans un grand espace
sécurisé.
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